Jeux en bois et d’animation

Ludotheque de
Louvain-la-Neuve
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Ottignies - Louvain-la-Neuve

Place Galilee 9A
1348 Louvain-la-Neuve
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Horaires :
Mercredi de 15h00 a 18h00
2e & 4e samedi de 11h00 a 14h00

Fermetures :

- Ascension : jeudi, vendredi et samedi

- Fermeture estivale : de mi-juillet a mi-aout

- Féte de la FWB : 27 septembre

- Entre Noél et Nouvel An : du 25 décembre au 1er janvier inclus

Cotisation annuelle unique pour I'asbl : 5 € par carte (une carte
individuelle par personne)

Taxe de prét pour 14 jours - taxe de retard par semaine supplémentaire :
Jeu 0.50 € 0.50 €
Jeu % 1.00 € 1.00 €
Jeu % % 3.00 € 3.00 €
Jeu % %k 5.00 € 5.00 €

Gratuit pour les collectivités.

Prolongation possible via le catalogue en ligne ou par mail.

Nous ne faisons pas de réservation et les jeux sont a emprunter pendant
les heures d'ouverture de la ludotheque.

Maximum 5 jeux géants en bois par personne.

Recherche en ligne :

https://www.bibludolln.be/

— Catalogue — Ludothéque de Louvain-la-Neuve
— Lancer une recherche spécialisée plein-texte
— Taper “animations” ou “bois” selon vos besoins




R
1,00€

AR
2J

A partir de 05 ans

Passe-trappe
taille

movyenne

Faire passer le plus vite
possible tous les palets
dans le camp adverse par
la trappe centrale, en les
propulsant a I'aide d'un
élastique placé au fond de
son propre camp.




R
3,00€

AR
1+J

A partir de 06 ans

Billard
hollandais

Le but de ce jeu d’adresse
est de marquer des points
en faisant glisser ses
palets dans des couloirs
numérotés de 1 a 4 et
placés en bout de plateau.
On peut jouer seul ou a
plusieurs, dans ce cas les
joueurs jouent leur tour les
uns apreés les autres.




9
1,00€

AR
2-4J

2B0a

A partir de 08 ans

Tour de
Pise

Collecter le plus de blocs
de la tour en langant un a
un trois disques pour faire
tomber le bloc supérieur
sans rien renverser
d'autre.




4
1,00€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 08 ans

Bonk : la
rampe
frénétique

En laissant glisser des
billes en métal le long
d'une rampe de lancement
placée dans I'angle du jeu,
marquer un point en
poussant la bille en bois
dans le but adverse. La
premiére équipe qui
marque cinq points
remporte la partie.




R
1,00€

AR
2-12J

u::-,@i@ @)
A partir de 07 ans

Détanque

Lancer les Caboules (gros
dés) vers le Cochodé (petit
dé) comme a la pétanque
pour totaliser le plus de
points. Certaines faces des
dés entrainent des super
pouvoirs : multiplier la
valeur des dés, permuter
deux caboules, déplacer le
cochodé, etc.




1,00€ Lancer les palets vers la
cible comme a la pétanque
B8R pour totaliser le plus de

2+J points.

2Be<
A partir de 07 ans




0,50€

AAR
2+J

Y 1L

A partir de 06 ans

King of
the hill

Lancer les balles pour
renverser le roi et ses
chevaliers sans détruire
trop le chateau et totaliser
ainsi le plus de points.




+
>4

5,00€

AR
1-2J

1-:-,@@ @)
A partir de 06 ans

En passant les doigts dans
les trous sous la caisse,
déplacer des billes de
couleurs pour reproduire
la grille-modeéle.




4
5,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 06 ans

Jeu de
grenouille
de table

Lancer un a un les palets
dans la bouche de la
grenouille ou dans les
ouvertures du jeu pour
totaliser le plus de points.




Bamboleo

Bamboleo est un
magnifique jeu en bois qui
4 saura réveiller le Newton
1,00€ qui sommeille en vous.
Des piéces sont placées
AR sur un plateau maintenu
2-6J en  équilibre instable.
Chacun leur tour, Iles
2H@O joueurs tentent de retirer
A partir de 06 ans une piéce du plateau sans
jamais le renverser. Qui
réussira a jouer avec la
gravité sans perdre I

équilibre ?




4
1,00€

AR
2J

2Be<
A partir de 07 ans

Puissance |
4 geant en|
bois |

Soyez le premier a réaliser
une ligne de quatre pions
de sa couleur
horizontalement,
verticalement ou en
diagonale.




S8 4
1,00€

AR
1-2J

u::-, @ 1@;
A partir de 06 ans

Cheese
wiz petit
(1 plaque)

Le but est de faire monter
la bille jusqu'au sommet
sans qu'elle ne tombe
dans un trou. Le jeu peut
se jouer en compétition ou
en coopération : un joueur
a les yeux fermés, l'autre
le guide.




R
3,00€

AR
2-4J

-~

A partir de 06 ans

Elastro

A l'aide de I'élastique,
propulser ses jetons vers
le centre de la cible pour
totaliser le plus de points.




9
1,00€

AR
2J

Rl oFoRs
A partir de 06 ans

Shuffle
puck 90 x
45 cm

A l'aide de votre frappeur,
envoyez le palet dans le
but de I'adversaire.




4
3,00€

AAR
1+J

2008
A partir de 06 ans

Minigolf
Weykick

Jeu d'adresse qui consiste
a faire rouler une bille a
travers différents parcours
comme au mini golf.




Bamboleo
maxi

Bamboleo est un magnifique
jeu en bois qui saura
f(,v réveiller le Newton qui
5,00€ sommeille en vous. Des
piéces sont placées sur un
plateau maintenu en
équilibre instable. Chacun
leur tour, les joueurs tentent
e de retirer une piéce du
-@@@ plateau sans jamais le
A partir de 06 ans renverser. Qui réussira a
jouer avec la gravité sans
perdre I’équilibre ?

AR
2-6J




4
0,50€

AR
2+J

2Be<
A partir de 06 ans

Lancer le cylindre et
renverser les quilles pour
totaliser exactement
cinquante points.




} Crokinole

Déplacer, a Il'aide d'une
S 4 pichenette, un de ses
3,00€ palets pour le placer dans
le trou central aprés avoir
AR obligatoirement touché un
2-4J palet adverse. Au terme de
plusieurs manches, Ile
~B@a gagnant est le premier
A partir de 06 ans joueur qui atteint ou
dépasse cent points.




4
1,00€

AAR
2-12J

Y 1L

A partir de 08 ans

Jeu de
chevaliers

Lancer les boules pour en
placer une dans chacun
des trois triangles du jeu
et renverser ensuite les
deux chevaliers puis la
reine de I'équipe adverse.




En forme

3,00€ Remplir sa boite avec huit
formes géométriques de

AR quatre couleurs différentes

1-6J a l'aide des baguette en
bois.

20@ea

A partir de 05 ans




Déeambulle

En déplacant un cube a
fo faces colorées, prendre le
5,00€ plus grand nombre de

billes sur le plateau. En
BAR solitaire, prendre toutes
1-6J les billes en un minimum

de coups. D'autres
~B8@a variantes proposent de
A partir de 07 ans jouer en coopération, en

lancgant les billes comme a

la pétanque ou pour

totaliser le plus de points.




4
0,50€

AR
2-6J

2Be<
A partir de 04 ans

Porte-crayon

Réaliser ensemble un
dessin en tenant les
branches du porte-crayon.




4
3,00€

AAR
2-4)

2008
A partir de 06 ans

Par équipe ou un contre
un, Barik est un jeu de
pure adrénaline ! A l'aides
des batons, le premier a
débarrasser son camp des
barriques gagne. Mais
attention, une Vvictoire
presque acquise peut
aboutir a un échec a la
derniéere barrique !




+
>4

1,00€

AR
1+J

u::-,@i@ @)
A partir de 07 ans

Jenga
grand
modele

Retirer un a un les blocs
de la tour et les placer
immédiatement au-dessus.
Le perdant est celui qui fait
s'écrouler I'empilement.




9
0,50€

AR

A partir de 08 ans

Jeu des
Inuits

Deux joueurs nouent les
cordes autour de leur taille
et doivent ensuite enrouler
puis dérouler la ficelle a
boule autour du baton.




4
1,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 04 ans

POISSONS
XXL

Pécher les poissons a
I'aide de la canne a péche
et les empiler le premier
sur sa tablette.




4
5,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 04 ans

Cheese
wiz grand |
(4 plaques)

Le but est de faire monter
la bille jusqu'au sommet
sans qu'elle ne tombe
dans un trou. Le jeu peut
se jouer en compétition ou
en coopération : un joueur
a les yeux fermés, l'autre
le guide.




Jeu de
quilles |
finlandaises

Lancer le cylindre et
S 4 renverser les quilles pour
1,00€ totaliser exactement
cinquante points. Les
AR quilles sont relevées la ou
2-10J elles se trouvent : une
seule quille vaut sa valeur
‘;j,j,@ ) en points, plusieurs valent
A partir de 07 ans seulement le nombre de
quilles renversées.




4
3,00€

AAR
1+J

Y 1L

A partir de 05 ans

Bowling
de table

Résumé:

Faire rouler la bille depuis
la rampe de lancement
pour faire tomber les
quilles comme au bowling.




4
1,00€

AR
2-10J

2Be<
A partir de 07 ans

Lancer le cylindre et
renverser les quilles pour
totaliser exactement
cinquante points. Les
quilles sont relevées la ou
elles se trouvent : une
seule quille vaut sa valeur
en points, plusieurs valent
seulement le nombre de
quilles renversées.




R
1,00€

AR
2-6J

A partir de 06 ans

Tumblin-
Dice GM

Soyez le premier joueur ou
la premiére équipe a
atteindre 301 points en
langcant vos dés a l'aide
d'une pichenette dans les
zones du plateau qui
rapportent le plus.




+
>4

1,00€

AR
1+J

u::-, -ﬁi@ 1@!
A partir de 06 ans

Toboggan
a billes et

a quilles

Lancer la bille pour
totaliser le plus de points :
en I'amenant dans la
meilleure zone ou en
faisant tomber les quilles.




R
3,00€

AR
2-4J

-~

A partir de 07 ans

Déplacer, d'un coup sec de
I'index ou du majeur, des
jetons pour les envoyer le
plus loin possible dans les
trous du plateau de jeu. On
compte aussi des points si
I'on réalise des figures
avec les jetons de sa
couleur.




9
0,50€ ou 1€

AR
1J

2H8 .
A partir de 06 ans

Echasses

en bois
1m40 ou
1mo60

L'enfant oriente les
pose-pieds I'un en face de
I'autre et se hisse sur
ceux-ci en agrippant bien
les manches de bois. Il
essaie ensuite de se
déplacer.




R
3€ -5€

AR
2-4-6J

A partir de 05 ans

Football
magnetique |
Weykick (2, 4
ou6b)) |

Envoyer la bille dans le but
adverse a l'aide du joueur
que l'on fait glisser sur le
plateau en déplagant
I'aimant par-dessous
celui-ci.




4
5,00€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 08 ans

Crockasi

A I'aide d'un marteau de
bois, chaque joueur tente
de repousser une bille en
métal vers les zones
défendues par les
adversaires.




+
>4

1,00€

AR
1J

A partir de 06 ans

Jumpi :
planche
d'équilibre

A l'aide des pieds et des
mouvements de tout le
corps pour incliner le
plateau de jeu, faire
parcourir le labyrinthe a la
petite bille.




4
5,00€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 08 ans

Spirobille

Repousser a lI'aide des
boutons de flipper une
bille en métal mise en jeu
par le centre du plateau
pour I'empécher d'entrer
dans sa zone.




+
>4

3,00€

AR
1+J

A partir de 07 ans

Retirer un a un les blocs
de la tour et les placer
immédiatement au-dessus.
Le perdant est celui qui fait
s'écrouler I'empilement.




Passe-trappe

3,00€ Faire passer le plus vite
possible tous les palets
B dans le camp adverse par
2J la trappe centrale, en les
propulsant a lI'aide d'un
-85 élastique placé au fond de

5t

A partir de 05 ans son propre camp.




4
3,00€

AR
1-2J

2Be<
A partir de 04 ans

Cheese vviz
petit (3
plagues)

Le but est de faire monter
la bille jusqu'au sommet
sans qu'elle ne tombe
dans un trou. Le jeu peut
se jouer en compétition ou
en coopération : un joueur
a les yeux fermés, l'autre
le guide.




4
0,50€

AAR
2J

2008
A partir de 04 ans

Deux skis en bois dans
lesquels deux enfants
glissent les pieds pour
avancer ensemble.




R
1,00€

AR
1+J

A partir de 04 ans

Golf
grenouille

Jeu d'adresse qui consiste
a envoyer la balle dans
I'ouverture sous la
grenouille a I'aide du club
en bois.




Mikado
géant

S 4 Grands batonnets que I'on
0,50€ rassemble dans une main
et qu'on laisse ensuite
AR retomber sur la table ou
2-6J sur le sol. Le jeu consiste
a dégager et a retirer le
~B@a plus de batonnets
A partir de 06 ans possible, un a un, sans
faire bouger les autres.




4
1,00€

AR
2J

2Be<
A partir de 05 ans

Passe-trappe
mini

Faire passer le plus vite
possible tous les palets
dans le camp adverse par
la trappe centrale, en les
propulsant a I'aide d'un
élastique placé au fond de
son propre camp.




4
1,00€

AnR
2+J

e é

A partir de 06 ans

Connaissez-vous I'ancétre
du loto ? Le bingo ! Et que
le plus chanceux
I'emporte. Tournez |Ia
manivelle, sortez les billes
une a une et annoncez-les.
le premier joueur a avoir
rempli sa carte de loto
avec les numéros du tirage
crie "bingo" et c'est gagné!
Un jeu a I'ancienne de
toute belle qualité.




4
1,00€

AAR
2-8J

2008
A partir de 06 ans

Dobble

Redécouvrez le célébre jeu
Dobble dans une version
XXL surdimensionnée,
pour jouer en famille et en
extérieur!




4
0,50€

AAR
1J

2008
A partir de 06 ans

Bilboquet
jaune

Jeu d'adresse qui consiste
a projeter la balle vers le
haut pour la récupérer
dans I'anneau du manche.




1,00€

AR
1+J

1-:-,@@ @)
A partir de 04 ans

Collection de 473 fiches
d'activités-jeux réparties
en 8 catégories, avec les
instructions d'animation et
les intéréts pédagogiques.




Crayon
coopératif

Les joueurs s'organisent et
tirent habilement les
ficelles de maniére
coordonnée pour arriver
au but fixé : réaliser un
dessin, suivre un
parcours, etc. La diversité
des défis et la coopération
indispensable des
participants en font un
excellent outil d'animation.

49
1,00€

AR
2-10J

LY Y-X)
A partir de 08 ans




4
1,00€

AAR
1+J

2008
A partir de 03 ans

Jjaponais
Vilac

Le but de jeu est de faire
rouler les boules une a une
sur le sol pour les faire
entrer dans les trous du
plateau et marquer ainsi le
plus de points




Arbalete et
boites-cibles

Lancer les fleches a
ventouse a l'aide d'une
arbaléte en bois pour
renverser les boites.




Roul/eﬂe |

/"l{(g T

S 4 Jeu de casino constitué

1,00€ d'une roulette qu'on fait
tourner pour mettre en

AR mouvement une bille. La

2+ case dans laquelle elle
s'arréte entraine

2800 éventuellement des gains

A partir de 08 ans pour les joueurs selon leur
mise.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 018 M

Tente
pliable
avec

balles

Tente pliable et balles
multicolores.




9
1,00€

AR

1 ou plusieurs

2B0a

A partir de 03 ans

Animaux
cible en
bois

Lancer les sacs lestés
dans les ouvertures pour
totaliser le plus de points.




9 jeux de
casino

Jeu de casino constitué
| d'une roulette qu'on fait
o tourner pour mettre en
mouvement une bille. La
case dans laquelle elle
s'arréte entraine
éventuellement des gains
2Bpe pc?ur les !oueurs s.elon leur

mise. Huit autres jeux sont
aussi proposés : Bingo,
Baccara, Poker, Black
Jack, etc..

1,00€

AR

2 joueurs ou plus

A partir de 08 ans




4
0,50€

AAR
1J

2008
A partir de 04 ans

Skate
Protection
Set

Accessoires de protection
pour rollers et skaters.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 03 ans

Circuit
d'eau
aguaplay
mountain
lake

Un véritable systéme de
canalisations qui permet a
I'enfant de faire circuler
des bateaux dans un décor
de lac et de montagne.




1,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 06 ans

Shuffleboard
& curling

Totaliser quinze points en
langant les palets a bille et
en les placant ainsi dans
les meilleures zones de la
cible.




Jeu
|
d'anneaux
en bois

Lancer les anneaux autour
du piquet et totaliser le
plus de points.




9
0,50€

AR
1+J

Rl oFoRs
A partir de 03 ans

Jeu de
lancer
d'anneaux

Lancer les anneaux autour
des tiges pour totaliser le
plus de points.




4
1,00€

AAR
2J

Y 1L

A partir de 05 ans

Jeu du
morpion
géant

Aligner trois de ses sacs,
horizontalement,
verticalement ou en
diagonale dans la grille de
neuf cases.




9
1,00€

AR
1+J

2B0a

A partir de 02 ans

Avancer en équilibre sur
les piéces disposées selon
un parcours choisi.




4
1,00€

AAR
1J

2008
A partir de 06 ans

Pedal-Go !
rouge

Jeu qui permet de se
déplacer en imprimant a
I'objet un mouvement de
pédalage.




4
1,00€

AAR
2-6J

2008
A partir de 03 ans

Selon les indications de la
roulette et des cases
géantes, réaliser les
actions indiquées et
arriver le premier sur la
derniére case Trésor.




4
0,50€

AAR
1+J

Y 1L

A partir de 06 ans

Pistolet a
élastiques

Lancer des élastiques a
I'aide du pistolet pour
renverser les cibles et
totaliser le plus de points.




9
0,50€

AR
1-4J

Sy F ¥

A partir de 04 ans

Suspend
Junior

Selon les indications de la
fleche tournante,
suspendre ses piéces a la
structure sans rompre son
équilibre.




R
1,00€

AR
1J

Y10

A partir de 03 ans

Polydron
giant XL

Réaliser des constructions
par assemblage de
grandes formes
géomeétriques en plastique.




9
0,50€

AR
1+J

Sy F ¥

A partir de 03 ans

Chamboule
-tout

Renverser la pyramide de
boites de conserve en
langant successivement
les trois sacs lestés.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 05 ans

multi-jeux

Sept jeux d'adresse a
emporter partout pour
réunir petits et grands




1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 05 ans

Jeu de
fléchettes
magnétiques
cirque

Lancer les fléchettes
aimantées sur la cible
réversible et totaliser le
plus de points.




Catch

/ ca Ay

%&/ Djubi

49

0,50€ Lancer les balles Djubi a
I'aide du lanceur spécial

B qui sert aussi de filet de

2J réception.

2B0a

A partir de 05 ans




" 4
ivento §&

Slackline

+
al

1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 06 ans

Slackline

Avancer en équilibre sur la
sangle accrochée a deux
arbres d'au moins un
meétre de circonférence.




9
0,50€

AR
2-6J

2H8 .
A partir de 06 ans

Reproduire les
mouvements proposés par
les jetons retournés en
respectant leur ordre sans
se tromper.




C

4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 08 ans

acicam e

Magic :
magicam
30 tours

Coffret avec tout le
matériel pour réaliser
trente incroyables tours de
magie.




Quadricolor

Par équipe de deux et
munis de bracelets de
0,50€ couleur aux chevilles et
aux poignets, les joueurs
AR doivent reproduire les
4-6J contacts de couleur
imposés par la carte. La
2H@O premiére équipe a gagner
A partir de 06 ans quatre cartes remporte la
manche.




4
1,00€

AR
4-12J

2Be<
A partir de 10 ans

Concept
XL

Faire deviner des mots au
moyen d'associations
d'icones.




9
1,00€

AR
2-3J

Rl oFoRs
A partir de 04 ans

Crossboule
jungle

Lancer une a une ses
boules pour arriver le plus
prés possible du
cochonnet. Le premier a
atteindre le score
déterminé en début de
partie sera le gagnant.




R
1,00€

AR
2J

A partir de 07 ans

Gourdins
et
boucliers

Deux gourdins géants et
deux boucliers en mousse
pour de défouler sans
danger en jouant a
s'attaquer et se défendre.




+
>4

1,00€

AR
1+J

A partir de 06 ans

Kit tir a

'arc soft
archery
junior

Ensemble congu pour
découvrir le tir a I'arc en
toute sécurité, chez soi ou
en activité de groupe.




Jeu de

1,00€ Lancer les sacs lestés vers
les cibles en bois pour
B8R totaliser le plus de points.

1+J

2Be<
A partir de 03 ans




9
1,00€

AR
4+J

2H8 .
A partir de 04 ans

Parachute
3.56m
cibles et
balles

Parachute muni de dix
poignées permettant
différents jeux de groupe.




9
1,00€

AR
4+J

2B0a

A partir de 04 ans

Parachute
1.6 m
astres et
balles

Parachute muni de dix
poignées permettant
différents jeux de groupes
avec les plus jeunes.




R
1,00€

AR
1+J

A partir de 04 ans

Six éléments en plastique
rigide maintenus entre eux
par des cordes
(I'espacement peut étre
facilement modifié) pour
des activités d'équilibre.




9
1,00€

AR

2 ou plusieurs

20pe

A partir de 07 ans

A lI'aide de deux lanceurs
en bois, marquer le plus de
points possible en
projetant les rondins a
I'extérieur de la corde.




4
3,00€

AAR
1J+

Y 1L
A partir de 03 ans

Le Bilibo est un jeu libre, dont
la simplicité encourage
I'imagination et la créativité de
I'enfant en lui offrant d'infinies
possibilités d'utilisations !
Tant6t toupie, pont, siége pour
bouger et se balancer, luge,
tambour... il stimule Ila
motricité grace a sa grande
stabilité. L'enfant peut y
prendre appui pour grimper,
exercer son équilibre,
découvrir ses capacités
motrices et appréhender ainsi
le monde a travers son corps.




—_—

e =

4
1,00€

AR
2J

2Be<
A partir de 05 ans

Terrain de
football
transportable

Jeu d'adresse qui consiste
a propulser la balle en
manipulant les joueurs
pour marquer le plus de
buts.




Bandeaux
X

2
Lo

o@ de course

en duo

S 4 Six bandeaux élastiques

1,00€ recouverts de tissu
confortable congus pour la

8aR course en duo.

2-12J

2Be<
A partir de 05 ans




; Bandes de
S S% 29 marche
: coopérative

S 4 Deux bandes de marche

1,00€ coopérative, faciles a
attacher grace aux

B8R attaches velcro, pour la

5J mise en mouvement
simultanée et coordonnée

~B@a de cinq personnes.

A partir de 06 ans




R
0,50€

AR
1+J

A partir de 06 ans

Un tapis recto-verso avec
une face cible et une face
pétanque, un boulier pour
compter les points...Une
nouvelle fagon de jouer
aux billes !




4
0,50€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 08 ans

Suspend

Selon les indications du
dé, suspendre ses piéces a
la structure sans rompre
son équilibre.




4
0,50€

AR
10u?2

2Be<
A partir de 04 ans

Piscarli

Placer le poisson dans le
filet, le faire sauter en l'air
en tendant le filet et le
rattraper dans celui-ci
recommencer pour réussir
a le faire le plus longtemps
possible. A deux joueurs,
s'échanger de la méme
maniére un ou deux
poissons.




4
1,00€

AR
1J+

2Be<
A partir de 04 ans

Bilibos
minis

Coquilles en plastique,
jetons et dé pouvant étre
utilisés de multiples
maniéres : empiler, aligner,
remplir, vider, jeux
symboliques, jeux de
puces, jeux de regles a
inventer au gré de son
imagination.




Pictureka!
Action

Repérer sur le tapis de jeu
géant les éléments
49 demandés par la carte tirée
1,00€ pour remporter des
poissons. Quatre défis
BAR pimentent le jeu : trouver
2+J le dessin de la carte,
trouver un morceau de
AR S plateau indiqué sur la
A partir de 06 ans carte, réaliser un gage en
plus de l'image a trouver,
jouer la scéne pour la
retrouver !




4
1,00€

AAR
1+J

2008
A partir de 012 M

Jeu de
quilles
Barbapapa

Lancer les deux balles
souples pour faire tomber
le plus de quilles possible.




R
0,50€

AR

2 joueurs ou plus

2H8 .
A partir de 05 ans

Disque
volant
géant

Lancer et rattraper le
disque au vol.




MaGUS

@Mauaous

Magic :
malicious

magus

4
1,00€

AR
1

2Be<
A partir de 06 ans

Coffret d'accessoires de
magie pour réaliser vingt
tours.




+
Y

1,00€

AR
1-12J

A partir de 05 ans

Ballon de
football et

6
chasubles

Ballon et chasubles pour
jouer au football en
équipes.




9
0,50€

AR
1+J

Rl oFoRs
A partir de 03 ans

Chamboule
-tout en
mousse

Renverser la pyramide de
boites en langant
successivement les quatre
balles en mousse.




4
0,50€

AAR
2J

2008
A partir de 06 ans

Catch ball

Jeu de raquettes a velcro
avec balle bicolore.




4
1,00€

AAR
2J

Y 1L

A partir de 06 ans

Football

Marquer cing buts en
renvoyant la bille a I'aide
des boutons comme au
flipper.




4
0,50€

AR
1+J

2Be<
A partir de 03 ans

Vol de
cometes

Lancer les projectiles qui
s'accrochent a la cible
grace a leur velcro.




4
0,50€

AAR
1+J

Y 1L

A partir de 04 ans

Activity
rngs

Cing anneaux souples
pour jouer et inventer
différents jeux d'adresse et
d'équilibre.




4
0,50€

AR
2+J

2Be<
A partir de 06 ans

Twister de
voyage

Déplacer un pied ou une
main sur un disque de
couleur déterminé par la
fleche et garder ainsi
I'équilibre plus longtemps
que son adversaire. Petit
format pratique a emporter
en voyage.




4
1,00€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 04 ans

Chapeau
de clown

Porter le chapeau de clown
et suivre un parcours ou
réaliser une épreuve sans
le faire tomber.




S~

@ %/ Croquet

)

1:£€ Frapper la boule a l'aide du
maillet et parcourir le

B8R circuit en passant sous les

2-4J arceaux pour étre le
premier a la ramener au

-8es départ.

A partir de 05 ans




4
1,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 03 ans

Péche aux
canards

Pécher les canards a l'aide
du crochet de la canne a
péche.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 06 ans

Ogobild
pod

Assembler les tubes
flexibles et les raccords
pour former des
constructions variées en
trois dimensions.




4
0,50€

AAR
2J

2008
A partir de 06 ans

Set
Ping-pong

Ensemble permettant de
jouer partout au tennis de
table avec un filet
adaptable, deux raquettes
et trois balles de

ping-pong.




Qui es-tu ?
Que fais-tu ?

Jeter les dés pour savoir le
personnage et l'action a
faire deviner par des
gestes, des déplacements
ou des expressions. Celui
qui trouve Ila bonne
réponse et celui qui mime
progressent tous les deux
sur le plateau. Le premier
joueur qui atteint la case
d'arrivée remporte la
partie.

0,50€

AR
3-6J

LY Y-X)
A partir de 05 ans




R
1,00€

AR
2+J

2H8 .
A partir de 06 ans

Twister
Tapis

Déplacer un pied ou une
main sur un disque de
couleur déterminé par la
fleche et garder ainsi
I'équilibre plus longtemps
que son adversaire.




4
1,00€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 06 ans

Twister
HOOPLA

Cinqg jeux différents pour
jouer en compétition ou en
équipe et garder I'équilibre
en toutes circonstances.




4
0,50€

AR
1J

2Be<
A partir de 04 ans

Echasses
pattes en
mousse

Avancer sur deux pattes
en mousse que l'on
déplace a l'aide de ficelles
tenues en main.




1,00€

AAR
1+J

2008
A partir de 03 ans

Theéatre a
poser et
marionnettes

Théatre en bois a poser et
ses marionnettes a téte en
plastique et corps en tissu.




4
1,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 04 ans

Labyrinthe
suspendu
coopératif

En tirant les ficelles pour
incliner le plateau,
déplacer la bille dans ce
labyrinthe en trois
dimensions sans la faire
tomber.




R
0,50€

AR
4+J

A partir de 04 ans

Parachute
1.8 m
smiley

Parachute muni de huit
poignées permettant
différents jeux de groupes
avec les plus jeunes.




4
3,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 03 ans

Jeu de
lancer

Jeu de lancer consistant
en un grand cadre muni de
sacs en polyester de 4
couleurs différentes et de
6 balles a jongler molles.
Cadre pliable d’une
hauteur de 18cm.




4
1,00€

AR
1J

2Be<
A partir de 06 ans

Pedal-Go !
jaune

Jeu qui permet de se
déplacer en imprimant a
I'objet un mouvement de
pédalage.




9
1,00€

AR
2J

Rl oFoRs
A partir de 06 ans

Planche
d'équilibre
a deux

A l'aide des pieds et de
mouvements de tout le
corps pour incliner
ensemble le plateau de jeu,
faire parcourir le labyrinthe
aux petites balles.




9
0,50€

AR
1+J

Rl oFoRs
A partir de 03 ans

Animaux
lestés : les
grenouilles|

Lancer les grenouilles
lestées dans les anneaux
posés sur le sol.




4
1,00€

AR
1-6J

2Be<
A partir de 03 ans

Repérer le plus rapidement
possible sur les tapis les
illustrations des jetons
regus ou montrés par le
maitre de jeu.




4
0,50€

AR
1+J

2Be<
A partir de 06 ans

Frisbees
avec cible

Lancer les frisbees vers la
cible pour totaliser le plus
de points.




Diabolo
bleu et
Jaune

Mettre en mouvement le
diabolo sur la ficelle
tendue et effectuer des
exercices d'adresse.




4
0,50€

AAR
1-2J

2008
A partir de 04 ans

Bilboquet
soft

Jeu d'adresse qui consiste
a projeter la balle vers le
haut pour la récupérer
dans I'anneau du manche.




4
1,00€

AAR
1+J

2008
A partir de 02 ans

Péche aux
canards
arc-en-ciel

Pécher les canards a l'aide
du crochet de la canne a
péche.




Tricours

En tirant sur les ficelles
pour incliner le plateau, les
joueurs doivent
coordonner leurs
mouvements pour
déplacer habilement la
bille et I'amener jusqu'a la
fin du parcours.




4
1,00€

AR
3-12J

2Be<
A partir de 06 ans

Anim'courses

Matériel permettant divers
jeux d'extérieur par
équipes : jeux d'adresse,
jeux d'eaux, parcours a
chronométrer, etc.




d'anneaux

0,50€ Lancer les anneaux autour
du cou des animaux pour
B8R totaliser le plus de points.

1+J

Rl oFoRs
A partir de 03 ans




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 03 ans

Jeu de
bowling
en
mousse

Comme pour le bowling
traditionnel, le but est de
faire rouler la boule sur le
sol pour abattre le plus de
quilles possible.




JUNGO JUMP sup—

4
0,50€

AR
2-6J

2Be<
A partir de 04 ans

Atteindre un disque en
mousse avant les autres
joueurs en imitant le
déplacement de I'animal
indiqué par le dé et étre le
dernier a rester en jeu.




e® _e°¢9 (Course

\\i /) aux oeufs

S 4 Effectuer un parcours

0,50€ déterminé comprenant
éventuellement des

AR obstacles a franchir en

1+J transportant un oeuf dans
la cuiller en plastique.

2@ e

A partir de 03 ans




R
1,00€

AR
1+J

A partir de 02 ans

Circuit
d'eau

Circuit d'eau avec
accessoires pour jouer
avec de l'eau et faire
circuler un bateau en
contrélant la vitesse du
courant.




4
0,50€

AAR
2-6J

2008
A partir de 05 ans

Scoop's
Surprises :
la valse des

glaces

Trouver un maximum de
parfums cachés sous les
cornets de glace.




snooker

JR—

+
>4

1,00€

AR
2J

u::-,@i@ @)
A partir de 07 ans

Envoyez les boules de
couleurs dans les trous
choisis a lI'aide de la queue
de billard et de la boule
blanche.




4
0,50€

AR
2-5J

2Be<
A partir de 05 ans

Domino
géant

Former une chaine de
dominos en associant
deux moitiés semblables
par leur nombre de points
pour étre le premier a se
débarrasser de tous ses
dominos.




4
1,00€

BAR
1-4J

2Be<
A partir de 08 ans

Twister
Moves

Suivre les mouvements
indiqués par les DJs et
reproduire la chorégraphie
sans se tromper pour étre
le dernier danseur sur la
piste.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 03 ans

Grande toupie dans
laquelle un ou plusieurs
enfants peuvent se
balancer.




4
0,50€

AR
2-4J

2Be<
A partir de 04 ans

Trompissimo

Avec la trompe du masque
d'éléphant que les joueurs
ont placé sur leur visage,
ils tentent d'attraper le
plus vite possible les trois
anneaux de leur couleur
placés sur l'assiette
centrale.




2 4
1,00€

BAR
1-6J

28Q<
A partir de 05 ans

Hopsacker

Six sacs en néopréne
numeérotés résistants pour
faire des courses en sac.




9
1,00€

AR
1+J

2B0a

A partir de 03 ans

Péche
Barbapapa

A l'aide d'une canne a
péche munie d'un aimant,
les joueurs essaient
d'attraper des Barbapapa
poissons dans un
aquarium en bois.




4
0,50€

AAR
1+J

2008
A partir de 06 ans

En évitant les trous du
parcours, amener la bille a
I'arrivée en ajustant
I'inclinaison du plateau de
jeu.




4
0,50€

AR
1J

2Be<
A partir de 04 ans

Echasses
blocs
bleus ou
rouges

Avancer sur deux
cylindres en plastique que
I'on déplace a lI'aide de
ficelles tenues en main.




+
>4

0,50€

AR
1J

A partir de 06 ans

Diabolo
multicolore

Mettre en mouvement le
diabolo en équilibre sur la
ficelle et effectuer divers
exercices de lancer.




2 4
1,00€

AR
1+J

28Q<
A partir de 06 ans

Arbalete

Lancer les fleches a
ventouse sur la cible a
I'aide d'une arbaléte en
bois.




R
1,00€

AR
2-4J

2H8 .
A partir de 06 ans

Pick pack

Sortir du sac les objets
représentés sur les cartes.
Le gagnant est celui qui
aura obtenu ainsi le plus
de cartes.




R
1,00€

AR
2+J

u::-,@i@ ;:?J
A partir de 08 ans

Roulette

Jeu de casino constitué
d'une roulette qu'on fait
tourner pour mettre en
mouvement une bille. La
case dans laquelle elle
s'arréte entraine
éventuellement des gains
pour les joueurs selon leur
mise.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 06 ans

Sac a dos
de
jonglerie

Ensemble d'éléments pour
apprendre a jongler.




R
1,00€

AR
3+J

A partir de 09 ans

Valise avec jeux de cartes
et jetons pour jouer au
poker.




4
1,00€

AR
1+J

2Be<
A partir de 07 ans

Pinball

Mettre la bille en jeu et
actionner les boutons
comme au flipper pour
totaliser le plus de points.




4
1,00€

AR

2 joueurs ou 2 équip

2Be<
A partir de 07 ans

Totaliser quinze points en
faisant glisser les jetons le
plus prés possible du
centre de la cible.




R
1,00€

AR
1+J

1-:-,@@ @)
A partir de 08 ans

Jeu de
flechettes
magnétiques

Cible réversible et
fléechettes aimantées
sécuritaires a lancer pour
totaliser le plus de points.




4
0,50€

AR
1+J

2Be<
A partir de 07 ans

Avec la baguette
métallique, faire suivre le
parcours sinueux a
I'anneau sans toucher le fil
qui sonne.




4
1,00€

AR
1-4J

2Be<
A partir de 06 ans

Cheese
WIZ
(plastique)

En tirant habilement sur
les deux poignées pour
éviter les trous, amener le
premier ses trois billes
jusqu'a l'arrivée.




R
1,00€

AR
1+J

A partir de 02 ans

Péche
avec

- aguarium

A l'aide d'une canne a
péche munie d'un aimant,
les joueurs essaient
d'attraper des poissons
dans un aquarium pour
totaliser le plus de points.




4
0,50€

AR
2+J

2Be<
A partir de 06 ans

Twister

Déplacer un pied ou une
main sur un disque de
couleur déterminé par la
fleche et garder ainsi
I'équilibre plus longtemps
que son adversaire.




4
1,00€

AAR
1J

2008
A partir de 03 ans

Patins avec
protections

Jouet trés populaire
servant a se déplacer, de
présentation robuste et
sécuritaire : courroie de
cheville en velcro,
protections pour les
coudes et les genoux,
réglage en longueur par
bouton (P 24-29).




4
0,50€

AAR
1+J

Y 1L

A partir de 02 ans

Tapis de
jeu péche
a la ligne

A l'aide d'une canne a
péche munie d'un aimant,
les joueurs essaient de
pécher les poissons dans
la mare. lls peuvent aussi
les remettre a lI'eau en les y
langant pour totaliser le
plus de points.




4
0,50€

AR
2J

2Be<
A partir de 06 ans

Jav'ball :
kitde 5
culbutos
volants

Comme a la pétanque,
lancer successivement ses
deux culbutos le plus prés
possible du culbuto-cible
pour étre le premier a
marquer treize points.




Drdle d'équilibre pour une sacrée bouteille!

0,50€

AR
1+J

28pe
A partir de 08 ans

Bouteille
party

Placer des disques sur la
capsule de la bouteille
pour étre le dernier joueur
en course sans avoir
jamais fait tomber plus de
cing disques durant son
tour de jeu.




4
1,00€

AR
4+J

2Be<
A partir de 06 ans

Parachute
6 m et
balles

Grand parachute muni de
vingt poignées permettant
de nombreux jeux en
groupe.




4
1,00€

AR
4+J

2Be<
A partir de 04 ans

Parachute
3.0m

Parachute muni de huit
poignées permettant
différents jeux de groupe.




b,50€ Deux jeux de 54 cartes a
jouer.

AAR
1J+

A partir de 06 ans




R
0,50€

AR
1+J

A partir de 06 ans

Retirer un a un les blocs
de la tour pour les replacer
immédiatement au-dessus.
Le perdant est celui qui fait
s'écrouler I'empilement.




