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Place Galilee 9A
1348 LOUVAIN-LA-NEUVE

La ludothéque propose plus de 4700 jeux et
Jouets pour tous : jeux de découverte pour
tout-petits, jeux de faire-semblant,
puzzles et jeux de construction, supports
pédagogiques, jeux de société, jeux
coopératifs, jeux d'adresse et jeux

tél 010/47.88.45
ludolin@bibludolin. be

disparus... www . bibludolin.be
< ludothéques
C'est un espace de jeu, de prét, de conseil 2 recherche plein-texte
et de rencontre pour petits et grands. = animations
N Grands jeux
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A LINTERIEUR OU A L'EXTERIEUR
La Ludothéque est ouverte :

s le mercredi de 15 & 18 h

o le 2" et le 4° samedi du mois
de 10a 13 h

Fermeture estivale
de mi-juillet 3 mi-aout




ARBALETE BAMBOLEO
S'exercer au tir a l'arbaléte avec une fléchette Oter une a une les piéces
| . j
sans danger | en bois du plateau BAMBOLEQ
sans le renverser i ,/4
ANIMAUX CIBLES N
Lancer les objets dans les ouvertures BARIK =T .

du panneau pour nourrir les animaux

A l'aide des baguettes, expédier tous les tonneaux
d travers |'arceau central, dans le camp adverse.

ATRIUM MAXI
Seul ou & plusieurs, déplacer ces
Grosses boules pour les aligner

BILLARD FLIPPER

Jouer la boule comme ou billard
pour la faire tomber dans les trous
TEU b'ANNEAUX EN BoLS @ qui rapportent le plus de points
Lancer les anneaux en corde
autour de la tige en bois BILLARD INDIEN ou CAROM
D'une chiquenaude, amener

les pions en bois

BABY-FOOT dans les trous opposés

Le classique pour des matchs endiablés

BILLARD SNOOKER
Jouer au snooker
comme les grands,

en faisant tomber

les boules de couleurs
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BILLE PLANETES

En agitant les tiges en métal,
faire remonter la bille le long de celles-ci
pour la faire tomber le plus haut pessible

LES BONNES COULEURS

D'une chiguenaude, envoyer les jetons en bois entre

les lignes de la méme couleur

CASSE-BOITE DES PETITS @
Lancer les balles pour faire tomber les boites
en mousse

CARABANDE ou PITCH CAR
Gagner la course en déplagant
d'une chiquenaude

sa voiture le long du circuit en bois

LA CHASSE AUX BILLES

En laissant glisser les billes le long de la rampe,

pousser les anneaux dans la zone opposée
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CHEESE WI1Z

En tirant habilement les deux
ficelles, amener ses billes

en haut du parcours en évitant
les trous

COURSE A L'CEUF
En les transportant dans une cuiller en bois,
amener tous les objets d l'outre bout du parcours

CRAYON COOPERATIF
Tirer ensemble les ficelles
pour dessiner ou réaliser
des défis

CROCKASI ou KNOPPERBALL
A Faide du marteau en bois,
empécher la bille d'entrer
dans son propre but
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LA DANSE DU DERVICHE
ou LE JEU DU ROI
Renverser le roi et ses soldats |
d laide d'une toupie en bois
bien mise en jeu et aidée

en inclinant le plateau de jeu

DIABOLO - BALLES - MASSUES f
Pour apprendre a jongler

DOMINO GEANT
Un classique en mousse et au format géant

ECHASSES
Des blocs a ficelles pour débuter jusquaux
petites et grandes échasses en bois

FIL QUI SONNE
Déplacer l'anneau le long du fil
sans le toucher ni le faire sonner

FOOTBALL

Actionner les manettes en bois pour re.nvln'fer i
la bille dans |les buts adverses 3 '

Ludothgq ues

FOOTBALL MAGNETIQUE WEYKICK
Joueurs aimantés sur un grand plateau en bois pour
de folles parties de foot & deux !

ou plus

GOLF GRENOUILLE &
Envoyer la balle sous la grenouille & Faide
du club en bois

GRAND PUPITRE ou CHESSE WIZ EN BOIS
En tirant les ficelles,
amener la bille

en haut du parcours en bois
en évitant les trous

GROCROCO &

&rand crocodile a bascule
en plastique pour deux

ou trois enfants

HOPSACKER
La course en sac pour petits et grands



JENGA GEANT

Déplacer un a un les blocs en bois et les poser
en haut de la tour sans la faire s'écrouler

JEU DE QUILLES
Renverser le plus de quilles en faisan
rouler la boule sur le sol

JEU DES GRENOUILLES W

Lancer les grenouilles en tissu sur les nénuphars de
la mare

JEU DE QUILLES DE TABLE
Renverser le plus de quillesen bois avec la toupie
mise en jeu entre deux doigts

JEUX DE FLECHETTES
Plusieurs modéles de ce jeu dadresse
avec des fléchettes sans danger
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KAPLA
Des planchettes en bois pour construire
tout un monde en équilibre

JEU DE LANCER @
Six balles souples d lancer dans les poches

MIKADO GEANT W
Enlever un & un les bdtons en boiS -
sans faire bouger les autres

P

MOLKKY
Renverser les quilles une & une
pour totaliser

: Moalkky
cinquante points




PARACHUTE
Mombreuses activités
de groupe

suggérées dans un livret

PASSE-TRAPPE

Se renvoyer les jetons
en bois d l'aide de I'élastique
en passant par la petite porte

PECHE AUX CANARDS &
Comme & la foire, pécher aes canards
par l'anneau de leur téte

PEDAL-GO ;
Pédaler en équilibre [

PUCKASI ou JEU DES PALETS
Faire glisser les palets en bois

et en faire entrer

le plus possible dans les ouvertures

PUSH
Envoyer les palets dans les trous
Qui rapportent le plus depoints

RAPIDO
Erand kicker
en bois pour deux

PUISSANCE 4 GEANT
Aligner quatre pions dans cette grille
au format géant
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LA ROUE DU HAMSTER v BN .L TOBOGGAN A BILLES ET A QUILLES
Placer ses piéces dans la rouve v AN £ " Selon le ciité choisi, culbuter les quilles

gui se met en mouvement

SET UNIHOC /
Jeu de mini-hockey pour deux équipes

SPIROBILLE

A l'aide des manettes de flipper,
renvoyer la bille dans le jeu

pour ne pas l'encaisser

dans son propre but

ou placer au mieux les billes

TOUPIE @

S'asseoir dans cette grande

foupie en plastique

pour la faire tournoyer sur elle-méme

TRICOURS
Tirer les ficelles pour guider ensemble
la bille dans le parcours

TWISTER
Suivre les consignes pour jouer des pieds et des
mains sur le tapis sans perdre 'équilibre

X-PLUS AVEC PORTE
Reconstituer une ligne compléte de cubes identigues,
horizontalement, verticalement ou en diagonale.

JEU DE MORPION GEANT
Aligner trois signes semblables

THEATRE DE MARIONNETTES @
Pour créer des spectacles '
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